l(_] IATE CLUBE DE ITAMARACA

REGATA DE NATAL - 2011
AVISO DE REGATA

Data: 18 DE DEZEMBRO DE 2011

Classes: Day Sailer, Monotipo, Catamara, Windsurf e Optimist
Local: Praia de ITAMARACA
Organizador: IATE CLUBE DE ITAMARACA

SOBRE AS CLASSES PARTICIPANTES
o Day Sailer
e Monotipo: poderdo se inscrever nesta classe veleiros das classes Dingue, Laser, Holder e quaisquer
outros monocascos .
e Catamara: poderdo se inscrever nesta classe veleiros das classes Hobie Cat 16, Hobie Cat 14 e
quaisquer outros multicascos.

e  Windsurf
e Optimist
REGRAS

A regata sera disputada de acordo com as regras da ISAF 2009/2012, complementadas pelas regras
respectivas de cada classe, e as Instru¢des de Regata.

INSCRICAO

1- Pela Internet: os competidores deverdo baixar a ficha de inscri¢do no site do ICI
(www.iateitamaraca.com.br) preenché-la e enviar para o e-mail secretaria@iateitamaraca.com.br
2- No late Clube de Itamaraca até as 10:30 horas do dia da regata.

3- Né&o sera cobrada taxa de inscrigao.

NUMERO DE REGATAS
Serdo realizadas duas regatas. A primeira largada de cada regata sera dada para as classes Day Sailer,
Monotipo, Catamara e Windsurf e apds 15 minutos sera dada a segunda largada para a classe Optimist.

PROGRAMACAO

10:30h Horario limite para inscrigéo e reunido de comandantes ;

12:00 h Largada das classes Day Sailer, Monotipo, Catamard e Windsurf
12:15h Largada da classe Optimist



GENERALIDADES
Seguranca: deverdo ser levados a bordo os equipamentos de seguranca exigidos pelas autoridades e pela
classe (coletes, cabo de reboque ...);

PARTICIPACAO
1- As classes Day Sailer, Monotipo, Catamard e Windsurf participardo das regatas com percurso triangular
olimpico conforme abaixo:
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2- A classe Optimist participara da regata com percurso barla-sota conforme abaixo:
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PROCEDIMENTO DE PARTIDA:
A partida de uma regata deve ser sinalizada conforme o procedimento a seguir descrito. Os tempos devem
ser contados a partir dos sinais visuais; a falha do sinal sonoro deve ser desconsiderada.

SINAL BANDEIRA E SINAL SONORO TEMPO(minutos) ANTES DA PARTIDA
. Bandeira da Classe .
Atencao 5 minutos
1som
. Bandeira P, |, Z, Zcom |, ou Preta .
Preparacao 4 minutos
1som

Sinal de Preparacéo arriado

1 minuto
1 som longo

Um minuto

. Bandeira da Classe arriada
Partida 0
1som



O sinal de aten¢do para cada classe subsequiente serd dado com, ou apo6s, o sinal de partida da classe
precedente.

Recife, 01 de dezembro de 2011



